Charaktername

Gesinnung: Recht,
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Nahkampfbonus,

Sprachen, )
m: Lesen/Schreiben n Zauberstdbe
1 Lihmung,
Fernkampfbonus, n .
E RK, Initiative Odemangriffe
Zauberspriiche,
m— Treferpunkte n— Stecken, Ruten
Reaktionen, WEI-Modifikator
Gefolgsleute auf magische RW

Attributswurf: 1W20 gleich oder niedriger
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Maximale
Trefferpunkte

KON-Modifikator
auf Trefferpunkte

Trefferpunkte

Ungeriistete RK:
10 + GES-Mod.

GES-Modifikator
auf Riistungsklasse

STA-Modifikator
auf Angriff/Schaden

GES-Modifikator
auf Angriff

Riistungsklasse

Angriffsbonus
Ang

1

FAHIGKEITEN, FERTIGKEITEN, WAFFEN

OLD-SCHODL

TIALS

SPIELERCHARAKTERBOGEN

Charakterportrit/-symb

ol/-beschreibung

BEGEGNUNGEN

GES-Modifikator auf
Initiative (optional)

CHA-Modifikator
auf Reaktionswiirfe

An Tiiren lauschen
(1/W6 oder Klasse)

Klemmende Tiir
dffnen (STA)

Geheimtiir finden
(1/W6 oder Klasse)

Raumfalle finden

(1/W6 oder Klasse)

Grundbewegungs-
weite = 36 m (unbel.)

Erkundung:
GBW (m/Phase)

Begegnung:
%5 GBW (m/Phase)

Uberland:

% KBWx 10 (km/Tag)

Nach Klasse;
mehr bei INT 13+

Lesen/Schreiben [_]
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AUSRUSTUNG

WarreN & RisTune

MAGISCHE GEGENSTANDE

SCHATZE

ANDERE ANMERKUNGEN Zaberypriche Rkt

Erfahrungspunkte Erfahrungspunkte
fiir néchste Stufe
n: Primdrattributs-

modifikator auf EP
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UNZEN

= HAEAB[

GLAST

|1

(Optionale Regel)

Gewicht von
Schitzen & Miinzen

Gewicht von Waffen,
Riistung, Ausriistung

Gesamtgewicht
(max. 1600 GM)
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